ATELIERS PRATIQUES RUTOUR DU FILM
C'EST ASSEZ BIEN DETRE FOU

ANIME PRR KEVIN CARRON

Les ateliers sont proposés pour les enfants souhaitant prolonger I’aventure d’Antoine et Bilal. Apres avoir
vu le film, ils pourront participer a des ateliers pratiques qui leur permettront de s’initier aux différentes
techniques de dessins utilisées dans le film.

Ces ateliers s’adressent a deux tranches d’age différentes : les 7-10 ans et les 11-15 ans auxquels sont
proposés des ateliers ludiques de pochoir, de maquette, de peinture et autres.

Kevin est un ancien ami de Bilal, ils ont été dans la méme classe pendant 7 ans et ont beaucoup dessiné
ensemble. Il pourra donc parler de leur histoire autour d’anecdotes vécues et aussi répondre aux questions
des enfants curieux de connaitre un peu mieux le personnage « Bilal ».

DESCRIPTION DES ATELIERS

ATELIER 1: CONSTRUCTION D’UNE MAQUETTE DU CAMION PERSONNALISEE

Chaque enfant pourra construire son propre camion miniature. Seront fournis a chacun les plans de base
du camion Mercedes d’Antoine et Bilal sur papier cartonné ainsi qu’un petit manuel d’instruction décrivant
les différentes étapes de découpage et de collage. Ils pourront évidemment repartir chez eux avec leur
création qu’ils auront personnalisée avec leurs propres dessins.

ATELIER 2 : PRODLUCTION DE POCHOIRS

Les enfants pourront s’inspirer des différentes scenes du film ou est utilisée la technique du pochoir: la
scene du début du film qui montre en dessin tous les objets qu’Antoine et Bilal ont emportés avec eux
pendant ce voyage, puis la scéne d’0dessa avec tous ces personnages réalisés en pochoir qui dévalent
ces escaliers mythiques. Seront mis a disposition une multitude de dessins dont ils pourront s’inspirer. IIs
pourront aussi reproduire ou créer de nouveaux pochoirs et laisser libre cours a leur imagination.

Cet atelier peut nécessiter I'utilisation de cutter et se destine donc aux enfants de 11 a 15 ans de
préférence. En revanche, il est tout a fait envisageable d’adapter cette séance pour des plus petits en
utilisant plutot des ciseaux a bouts ronds.
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ATELIER 3 : SEANCE DE CROQUIS - ANIMAUX ET PORTRAITS

Pour cet atelier, les enfants auront a disposition de nombreux modeéles de dessins d’animaux réalisés par
Bilal tout aulong duvoyage. Ils pourrontlesrecopier, s’eninspirer etinventerleur propre imagerie animale.
Nous travaillerons aussi sur les animaux que I’on peut rencontrer en ville pour voir quelles différences il y
o entre ceux présents dans le film et ceux présents dans le quotidien des enfants.

Le portrait est un exercice de création mais surtout d’observation. En binome, les enfants apprendront
a se dessiner les uns les autres. A tour de rdle ils choisiront une pose qu’ils devront garder I’espace de
quelques minutes pour permettre a leur camarade de bien les observer pour les dessiner. Ils pourront
tester différentes techniques : crayon, peinture, encre, en couleurs ou en noir et blanc.

ATELIER Y : CREATION D’UNE FRESOUE CHRONOLOGIOUE DU VOYRGE

A partir de différents éléments dessinés représentant des moments du voyage d’Antoine et Bilal, les
enfants devront replacer dans I’ordre ces évenements. Ils pourront aussi créer de nouveaux dessins pour
compléter cette fresque collective. Un atelier qui méle I’aspect ludique et pratique qui s’adresse a tous
les Gges. Ils pourront aussi créer leur propre itinéraire en imaginant un voyage qui leur plairait de faire, en
dessinant les éléments qu’ils voudraient emportés avec eux, les moyens de transports qu’ils utiliseraient
et les endroits ou ils voudraient aller.

Le matériel tel que les pinceaux, rouleaux, ciseaux, encre et peinture seront fournis
ainsi que du papier craft. Si les structures d’accueil ont la possibilité de réunir quelques supports
tels que cartons, papier rigide cela nous serait d’une grande aide.

vOUS TROUVEREZ S5UR LE SITE DES FICHES QUI SERVIRONT DE BASE POUR CES ATELIERS, VOICI LE LIEN :




